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Objectifs

La Licence d'Informatique permet aux étudiants d'acquérir, en trois ans, des bases solides en Informatique, incluant
des éléments d'algorithmique, d'informatique théorique, de programmation, d'architecture, de réseau, de gestion des
masses de données, de techniques internet.

Elle favorise également l'acquisition de compétences linguistiques (anglais), de compétences transversales (aptitude
a I'analyse et a la synthése, a I'expression écrite et orale, au travail individuel et collectif, a la conduite de projets, au
repérage et a I'exploitation des ressources documentaires, au maniement des outils numériques) et de compétences
préprofessionnelles (connaissance des champs de métiers associés a la formation, élaboration du projet personnel et
professionnel, capacité a réinvestir ses acquis dans un contexte professionnel).

L'acces a la formation en L1 s'effectue par le portail général et pluridisciplinaire « Mathématiques-Informatique-Phy-
sique-Chimie » (MIPC) qui se déploie sur les deux premiers semestres de la licence d'Informatique.

Ce portail a pour but, en favorisant clairement l'interdisciplinarité, de permettre I'acquisition et le renforcement d'un
socle commun de compétences et de savoirs scientifiques nécessaires pour aborder une spécialisation a partir de la
deuxiéme année.

Pour qui ?

= Titulaires du baccalauréat de préférence de série S.
= Un BTS, un DUT, une premiére année de classes préparatoires permettent d'intégrer la Licence d'Informatique sur
dossier en 2éme ou 3éme année.

Compétences

= Mettre en place des solutions adaptées (programmation / logiciels)

= Organiser la gestion et I'évolution d'une base de données

= Mettre en ceuvre des applications internet dans différents environnements techniques
= Intervenir en matiére d'architecture, systémes et réseaux

= Appliquer des outils mathématiques adaptés

Et apres ?

Poursuites d’études

= L'obtention des 4 premiers semestres de la Licence permet aux étudiants de candidater aux Licences Profession-
nelles, comme la Licence Professionnelle « Animateur des Technologies de I''nformation et de l'Internet », en partena-
riat entre la Faculté des Sciences et Techniques et IlUT de Saint-Etienne.

= L'obtention de la Licence d'Informatique permet aux étudiants de poursuivre leurs études en Master d'informatique,
et en particulier dans un des parcours du Master Informatique de la Faculté des Sciences et Techniques : « Données
et Systémes Connectés », « Machine Learning and Data Mining », « Cyber-Physical Social Systems ».

= La Licence d'Informatique permet également de préparer l'entrée dans une ESPE (Ecoles supérieures du professorat
et de I'éducation) ou dans une école d'ingénieurs.

Débouchés

Apres une spécialisation, de nombreux débouches existent dans des secteurs d'activite variés :

= Education et recherche : Professeur des écoles, Professeur des colléges et lycées en mathématiques, Enseignant cher-
cheur dans le supérieur (Universités, Ecoles d'i ingénieurs, Ecoles de commerce, IUT)

= Industrie : Ingénieur de recherche dans divers domaines : Météorologie et spatial, Ponts et chaussées, Banques, fi-
nances, assurance, Aide a la décision, Cryptographie et sécurité, Médical et pharmaceutique, Traitement de l'image
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Enseignements

Codt de l'inscription

Tarifs 2017/2018

Inscription principale : 184 €
Médecine préventive : 5,10 €
Sécurité sociale : 217 €

semestre 1- Mathémathiques, Sciences Pour I'Ingénieur, Chimie Horaires ects semestre 2 - Informatique Horaires ects
UE MATHEMATIQUES 60 6 UE PROGRAMMATION FONCTIONNELLE 72 7
UE INFORMATIQUE 60 6 UE BASES DE DONNEES | 60 7
UE PHYSIQUE 60 6 UE OUTILS INFORMATIQUES 10 4
UE CHIMIE 60 6 UE MATHEMATIQUES POUR L'INFORMATIQUE | 60 6
UE OUTILS MATHEMATIQUES 30 3 UE SCIENCES DE LA DECISION 36 4
UE OUTILS METHODOLOGIQUES ET SCIENTIFIQUES 3 UE ANGLAIS GENERAL B2 18 2
Expression et communication en langues 16 1
Outils documentaires 1 1
Outils et culture numériques 14 1
semestre 3 - Informatique Horaires  ects semestre 4 - Informatique Horaires  ects
UE PROGRAMMATION IMPERATIVE | 72 6 UE PROGRAMMATION IMPERATIVE II 56 6
UE BASES DE DONNEES II 58 6 UE DEVELOPPEMENT WEB | 60 6
UE LANGAGES FORMELS | 48 5 UE ALGORITHMIQUE DES GRAPHES | 56 5
UE ARCHITECTURE DES ORDINATEURS 48 5 UE SYSTEMES D'EXPLOITATION 46 5
UE MATHEMATIQUES POUR L'INFORMATIQUE II 24 4 UE MATHEMATIQUES POUR L'INFORMATIQUE Il 30 3
UE ANGLAIS GENERAL B2 18 2 UE ANGLAIS GENERAL B2 24 3
UE PROJET PERSONNEL PROFESSIONNEL 14 2 UE CREDITS LIBRES (DONT INTELLIGENCE 20 2
ARTIFICIELLE ET ROBOTIQUE)
semestre 5 - Informatique Horaires  ects semestre 6 - Informatique Horaires  ects
UE PROGRAMMATION ORIENTEE OBJETS 54 5 UE LANGAGES FORMELS Il 30 3
UE PROBABILITES - STATISTIQUES 54 5 UE SYNTHESE ET ANIMATION D'IMAGES 60 5
UE ALGORITHMIQUE ET COMPLEXITE 54 5 UE DEVELOPPEMENT WEB II 54 5
UE PROGRAMMATION SYSTEME 54 5 UE ALGORITHMIQUE DES GRAPHES I1 30 3
UE COMPILATION 54 5 UE TRAITEMENT AUTOMATIQUE DES LANGUES 54 5
UE ANGLAIS ET COMMUNICATION SCIENTIFIQUES 24 3 NATURELLES
PREPROFESSIONNALISATION 1 2 UE ANGLAIS ET COMMUNICATION SCIENTIFIQUES 24 3
L'ETUDIANT-E CHOISIT 1 UE PARMI : UE CREDITS LIBRES 20 2
Préparation a la poursuite d'étude ou linsertion 20 >
professionnelle UE METHODOLOGIE/GESTION DE PROJET 10 1
Outils de Développement 20 -
Initiation enseignement premier degré 20 PREPROFESSIONNALISATION 2 (PRATIQUE 3
ASTEP : Accompagnement en science et technologie a 35 ACCOMPAGNEE)

[école primaire 1

L'ETUDIANT-E CHOISIT 1 UE PARMI :

Stage en entreprise ou laboratoire

Projet tuteuré de programmation

Stage en milieu éducatif premier degré

ASTEP : Accompagnement en science et technologie a
[école primaire 2




